Szkota Podstawowa im Kornela Makuszynskiego w
tancuchowie

Innowacja pedagogiczna ,,Matematyczne stowa”
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Potega matematyki polega na pomijaniu wszystkich mysli zbednych i cudownej oszczednosci
operacji myslowych.
Ernst Mach

Czas trwania: od wrzes$nia 2018 do czerwca 2019

Autorzy: Magda Kusyk, Jolanta Wéjcik



Wstep:

Matematyka nie bez powodu jest nazwana "krélowg nauk" - jest sztuka
wyciggania wnioskow i zatozen, stymuluje rozwaj intelektualny uczniéow oraz
uczy logicznego myslenia. Stanowi fundament do poznawania nauk Scistych i do

poznania Swiata.

Tak jak powiedziat Roger Bacon : "Kto lekcewazy osiggniecia matematyki
przynosi szkode catej nauce, poniewaz ten, kto nie zna matematyki, nie moze

poznac innych nauk scistych i nie moze poznaé Swiata."

Poziom uzdolnien matematycznych wsrod dzieci jest rozny. Wiele objawow
$wiadczy o uzdolnieniach, np.: umiejetnosc i tatwos¢ kojarzenia faktéw, dobra
pamieé, umiejetne spostrzeganie i wigzanie faktow, dociekliwo$é, wytrwatosé¢ w

dazeniu do uzyskania rozwigzan.

Matematyka nigdy nie byta dla uczniow najprostsza dziedzing nauki. Jednym
z podstawowych jej probleméw jest nieumiejetno$é przyswojenia przez dzieci
sformutowan i nazw wtasnych uzywanych prawie wytgcznie w matematyce jak

np. iloczyn, rozwiniecie dziesietne, przystawanie, niewymiernos¢ itp...

Uczniowie mimo ze niejednokrotnie potrafig wykonac¢ zadane polecenia, to nie
wiedzg, ze wtasnie o ten sposbéb rozwigzania chodzi, a po wyttumaczeniu stow
kluczowych przez nauczyciela, radzg sobie z wykonaniem zadania. Jest to na
pewno powodem niepowodzen edukacyjnych u uczniéw, poniewaz na
sprawdzianach, testach czy konkursach stowa kluczowe nie sg przypominane

i wyjasniane, a uczeh samodzielnie nie pamieta ich znaczenia i w rezultacie nie

wykonuje zadania.

Jednoczesdnie zyjemy w czasach, kiedy nastepuje ogromny postep naukowo -

techniczny zachecajacy nas do wykorzystania takze w procesie nauczania i



uczenia sie technologii informacyjno - komunikacyjnej. Komputer, smartfon i

netbook nie muszg stuzy¢ tylko do zabawy, ale warto zauwazy¢ ich potencjat do

pogtebiania wiedzy oraz tatwosci zdobywania nowych umiejetnosci przydatnych

w zyciu codziennym. W dzisiejszych czasach uczeh powinien umie¢ madrze

korzystac z dobrodziejstw techniki.

Realizacja innowacji:

Zatozenia:

Sposab realizacji:

Termin realizacji:

Efekty:

Zorganizowanie
cotygodniowego
wyzwania dla uczniow
w postaci: utozenia
przez nich rebusu,
krzyzowki, albo
rozwiazanie tamigtéwki
zawierajacej

)

,matematyczne stowa”.

Zadanie wywieszone
ma by¢ na korytarzu
szkolnym w ustalonym i
og6lnie dostepnym
miejscu.

Uczniowie wykonujac
zadania zbieraja
punkty, ktére
wymieniaja na oceny.

Uczniowie na
wykonanie zadania
maja caly tydzien i
oddaja je swojemu
nauczycielowi
matematyki na
oddzielnych kartkach
oraz jesli to mozliwe
w wers;ji cyfrowe;j.

1. Wyréznione
prace zostang
Zamieszczone na
$ciennej gazetce
szkolnej znajdujacej sie
na korytarzu.

2. Najciekawsze
prace mogg zostac
opublikowane na
stronie internetowe;j
szkoty

3. Po uptywie
terminu innowacji

Z prac uczniow
powstanie publikacja
w formie pliku pdf lub
ksigzeczki.

W ramach
podsumowania
kazdego dziatu
uczniowie postugujac
sie technologiami
informacyjnymi beda
tworzy¢ krzyzéwki,
rebusy, zagadki
matematyczne majace
na celu utrwalenie
poznanych
wiadomosci.

Nauczyciel poswieca
podczas powtorzenia
wiadomosci czesé lekcji
na prace uczniow.
Organizuje im prace w
sali komputerowej,
dzieki temu majg
dostep do programéw
komputerowych.

Podczas lekgji
powtdrzeniowej

1. Wyrdéznione
prace zostang
zamieszczone na
$ciennej gazetce
szkolnej znajdujacej sie
na korytarzu.

2. Najciekawsze
prace moga zostac
opublikowane na
stronie internetowe;j
szkoty

3. Po uptywie
terminu innowacji z
prac uczniéw
powstanie publikacja
w formie pliku pdf lub
ksigzeczki.

Innowacja kierowana jest do uczniow klas IV-VIII.




Cele ogdlne:

¢ Popularyzowanie matematyki wsréd uczniow;

e Aktywizacja ucznidéw oraz pomoc w przetamywaniu ich wewnetrznych
oporow;

e Zapoznanie i oswajanie uczniéw ze stownictwem uzywanym

w matematyce
e Rozwijanie tworczego i logicznego myslenia.

Cele szczegétowe:

e Popularyzowanie matematyki wsréd ucznibw poprzez zabawe

z wykorzystaniem technologii informacyjno - komunikacyjnej,
e \Wyposazenie ucznia w stownictwo uzywane na matematyce,
® Rozwijanie zainteresowan i uzdolnien matematycznych, pogtebianie

postawy poszukiwawczej, dociekania
e Zachecanie ucznibw do podejmowania samodzielnej pracy,

zaangazowania i tworczego myslenia
e Zachecanie ucznibw do brania udziatu w grach i tamigtéwkach

matematycznych
® Rozbudzanie pozytywnego myslenia i wiary w swoje mozliwosci
e Rozwijanie poczucia wtasnej wartosci poprzez osigganie sukceséw
e Pobudzanie optymizmu i motywacji do kolejnych dziatan, szukanie

radosci z wykonanej pracy
e Aktywizowanie ucznia, zachecanie do przejawiania inicjatyw i

realizowania wtasnych pomystéw
Ewaluacja

Po zakonczeniu programu zostanie przeprowadzona ewaluacja w nastepujacych
formach:

e przeprowadzenie ankiety wsrdéd ucznidw dotyczacej efektywnosci

programu
e sporzadzenie raportu podsumowujgcego dziatania zwigzane z realizacja

programu



