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Tyle jest w kazdym poznaniu nauki, ile jest w nim

matematyki.
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Wstep

Matematyka podobna jest do wiezy, ktorej fundamenty potozono przed wickami, a do ktorej
dobudowuje si¢ coraz wyzsze pigtra. Aby zobaczy¢ postep budowy, trzeba i§¢ na pigtro
najwyzsze, a schody sa strome i sktadajg si¢ z licznych stopni. rzecza popularyzatora jest zabraé
stuchacza do windy, z ktdrej nie zobaczy ani posrednich pigter, ani pracag wiekéw ozdobionych

komnat, ale przekona si¢, ze gmach jest wysoki i ze wcigz rosnie.

Hugo Steinhaus

W wyniku zdobytych wiadomosci i wlasnych przemyslen zrodzit si¢ pomyst wprowadzenia
nieco innych metod nauczania niz tradycyjne. Od kilu lat obserwuje si¢ wzrost zainteresowania
ucznidow nowoczesnymi metodami nauczania, z wykorzystaniem komputera, tablicy
interaktywnej. Biorac pod uwagg wczesniejsze rozmowy z uczniami i ich pozytywne opinie na
temat zmiany metod pracy na lekcjach matematyki oraz wychodzac naprzeciw oczekiwaniom
wspoOlczesnego $§wiata postanowilam wprowadzi¢ uatrakcyjnie lekcji  matematyki.
Matematyka nie bez powodu jest nazwana "krélowa nauk" - jest sztuka wyciggania wnioskow
1 zalozen, stymuluje rozwdj intelektualny ucznidw oraz uczy logicznego myslenia. Stanowi

fundament do poznawania nauk $cistych i do poznania $wiata.

Tak jak powiedziat Roger Bacon : "Kto lekcewazy osiggnigcia matematyki przynosi szkode
calej nauce, poniewaz ten, kto nie zna matematyki, nie moze poznac¢ innych nauk scistych inie

moze pozna¢ $wiata."

Matematyka nigdy nie byta dla uczniow najprostsza dziedzing nauki. Jednym z podstawowych
jej problemow jest nieumiejetnos¢ przyswojenia przez dzieci sformutowan i1 nazw wilasnych
uzywanych prawie wylacznie w matematyce jak np. iloczyn, rozwinigcie dziesigtne,

przystawanie, niewymiernos¢ itp...

Uczniowie mimo ze niejednokrotnie potrafia wykona¢ zadane polecenia, to nie wiedza, ze
wlasnie o ten sposob rozwigzania chodzi, a po wytlumaczeniu stow kluczowych przez
nauczyciela, radzg sobie z wykonaniem zadania. Jest to na pewno powodem niepowodzen
edukacyjnych u uczniéw, poniewaz na sprawdzianach, testach czy konkursach stowa kluczowe
nie s3 przypominane 1 wyjasniane, a uczen samodzielnie nie pamigta ich znaczenia

I w rezultacie nie wykonuje zadania.



Jednoczesnie zyjemy w czasach, kiedy nastepuje ogromny post¢p naukowo — techniczny
zachecajacy nas do wykorzystania takze w procesie nauczania i uczenia si¢ technologii
informacyjno — komunikacyjnej. Komputer, smartfon i netbook nie musza stuzy¢ tylko do
zabawy, ale warto zauwazy¢ ich potencjal do poglebiania wiedzy oraz tatwosci zdobywania
nowych umiejetnosci przydatnych w zyciu codziennym. W dzisiejszych czasach uczen

powinien umie¢ madrze korzysta¢ z dobrodziejstw techniki.

Cele ogolne:

e Popularyzowanie matematyki wérdd uczniow;

e poprawa wizerunku matematyki i zwigkszenie zainteresowania uczniow

e Aktywizacja uczniow oraz pomoc w przelamywaniu ich wewnetrznych oporows;
e Zapoznanie i oswajanie uczniow ze stownictwem uzywanym w matematyce

e Rozwijanie tworczego 1 logicznego myslenia.

Cele szczegolowe:

e Popularyzowanie matematyki wsrod uczniow poprzez zabawe z wykorzystaniem
technologii informacyjno — komunikacyjnej,

e Wyposazenie ucznia w stownictwo uzywane na matematyce,

e Rozwijanie =zainteresowan 1 uzdolnien matematycznych, poglgbianie postawy
poszukiwawczej, dociekania

e Zachecanie uczniow do podejmowania samodzielnej pracy, zaangazowania i tworczego
myslenia

e Zachecanie uczniéw do brania udzialu w grach i tamigléwkach matematycznych

¢ Rozbudzanie pozytywnego myslenia i wiary w swoje mozliwosci

e Rozwijanie poczucia wlasnej wartosci poprzez osigganie sukcesow

e Pobudzanie optymizmu 1 motywacji do kolejnych dziatan, szukanie radoS$ci
z wykonanej pracy

e Aktywizowanie ucznia, zachgcanie do przejawiania inicjatyw i realizowania wlasnych
pomystow

e umieje¢tnos¢ tworzenia wlasnych rebuséw, krzyzowek,

e rozszerzenie wiedzy w zakresie podstawowych poje¢ zwigzanych z matematyka

Spodziewane rezultaty/korzysci wprowadzenia innowacji

Zalozeniem innowacji jest pobudzenie aktywnosci ucznidow oraz rozbudzenie

zainteresowan uczniow matematyka.

Tworzenie krzyzowek 1 rebusow, odkryje przed mlodym cztowiekiem, ze matematyka mozna
si¢ bawi¢, a sposoby efektywnego uczenia si¢ moga sprawi¢ satysfakcje 1 przynies¢ wielkie
korzy$ci. Uczniowie beda mieli mozliwo$¢ tworzenia wiasnych krzyzoéwek i rebusow.

Innowacja zaktywizuje ucznidéw oraz pomoze w przelamaniu ich wewngtrznych oporow, jak



rowniez w dostrzezeniu swojej wartosci. Rozwinie zdolno$ci uczniéw do technologiczne

ucznidow. Tworzenie krzyzowek wzbogaci stownictwo matematyczne uczniow.

Realizacja innowacji:

Zalozenia:

Sposob realizacji:

Termin realizacji:

Efekty:

Zorganizowanie
cotygodniowego
wyzwania dla
ucznidw w postaci:
utozenia przez nich
rebusu, krzyzowki
albo rozwigzanie

Zadanie bedzie
wykonywane raz w
miesigcu podczas
zaje¢ matematyki
oraz jako praca
domowa.

Raz w miesigcu

1. Wyrdznione
prace zostana
zamieszczone na
$ciennej gazetce W
Klasie.

2. Najciekawsze
prace mogg zostac

uczniowie postugujac
si¢ technologiami
informacyjnymi beda
tworzy¢ krzyzowki,
rebusy, zagadki

lekcji na prace
uczniéw. Organizuje
im prace w sali
komputerowej, dzigki
temu majg dostep do

tamigtowki opublikowane na

zawierajacej stronie internetowej

,matematyczne szkotly

stowa”. 3. Po uptywie
terminu innowacji
Z prac uczniow
powstanie publikacja
w formie pliku pdf
lub ksigzeczki.

W ramach Nauczyciel poswigca | Podczas lekcji 1. Wyrdznione

podsumowania podczas powtorzenia | powtorzeniowej prace zostang

kazdego dziatu wiadomosci czesé zamieszczone na

$ciennej W klasie

2. Najciekawsze
prace moga zostac
opublikowane na
stronie internetowej

matematyczne programéw szkoty

majace na celu komputerowych. 3. Po uplywie

utrwalenie terminu innowacji z

poznanych prac uczniow

wiadomosci. powstanie publikacja
w formie pliku pdf
lub ksigzeczki.

Ewaluacja

Po zakonczeniu zostanie przeprowadzona ewaluacja w nastepujacych formach:

e przeprowadzenie ankiety wsrdd ucznidow dotyczacej efektywnosci innowacji

e sporzadzenie raportu podsumowujacego dziatania zwigzane z realizacjg programu




