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INNOWACJA PEDAGOGICZNA
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Autorzy innowacji: Marta Wawrzycka, Katarzyna Kondracka, Anna Obara,
Iwona Szuplewska, Katarzyna Hanc

Osoby wdrazajace innowacje: nauczyciele klas | -VII1, nauczyciele swietlicy szkolnej,

Termin wprowadzenia i czas trwania innowacji: listopad 2018 r. - czerwiec 2021 r.

Miejsce realizacji:Szkota Podstawowaim. Kornela Makuszynskiego w Lancuchowie

Rodzaj innowacji: metodyczno-organizacyjna

Wstep i uzasadnienie potrzeby wprowadzenia innowacji

Mysl o realizacji innowacji pedagogicznej w szkole powstata w wyniku obserwacji uczniow
w trakcie przerw oraz rozmow z uczniami, przedstawicielami Samorzadu Uczniowskiego,
Dyrektorem Szkoly i nauczycielami.

Uczniowie zglosili cheé¢ tworczego spedzania czasu na przerwach. Rados¢, ktorg wnosza
zajecia muzyczne w zycie dzieci byla tez inspiracja do podjgcia nowych dziatan, ktére
zapewnia dzieciom warunki wszechstronnego rozwoju. Uczniowie beda mogli samodzielnie
przygotowywac repertuar na roz$piewane i roztanczone przerwy, wykorzystujac do tego
technologie informacyjna. Beda mieli rOwniez mozliwo$¢ zaspokajania naturalnej potrzeby
ruchu poprzez wykorzystywanie gier korytarzowych znajdujacych si¢ na terenie szkoty.
Realizujac innowacje postaramy si¢ stwarza takie sytuacje, aby kazde dziecko mogto
wykorzysta¢ swoj potencjal rozwojowy. Zalezy nam na integracji uczniow petnosprawnych
z uczniami z niepelnosprawnoscia.

Zgodnie z zatozeniami innowacji, w szkole bgda prowadzone réwniez zajecia na boisku

szkolnym z wykorzystaniem paneli edukacyjnych oraz terenowych gier planszowych.

Opis innowacji

Innowacja "Aktywne przerwy" zostala opracowana zgodnie z obowigzujacg podstawg
programow3 ksztalcenia ogdlnego.

Przeznaczona jest dla uczniow naszej szkoty, ktOrzy chca aktywnie spedzaé przerwy
miedzylekcyjnei zachgcaé innych uczniéw do tego.

Idea zabaw polega na wykorzystaniu paneli edukacyjnych oraz znanych gier
planszowych przeniesionych na duzy format i angazowaniu uczniéw do wspdlnych zabaw

i gier.



Terenowe gry planszowe inspirujg do zabaw ruchowych i intelektualnych na $wiezym
powietrzu.

Zywe kolory, réznorodnoéé ksztaltéw i form poszczegdlnych gier wplywa na intelektualny
rozwojuczniow. Uczg one przez zabawe i dbajg o prawidtowy rozwoj fizyczny, uczg roéwniez

zachowan proekologicznych oraz integrujg uczniow naszej szkoty.

Cele glowne:
- wspomaganie wszechstronnego rozwoju ucznia poprzez nauke w ruchu i wspolng zabawe;
- integracja uczniow,

- wzbogacenie oferty pracy szkoty;

Cele szczegolowe:

- popularyzowanie aktywnos$ci ruchowej ,

- zapobieganie otylo$ci wsérdd uczniow,

- rozwijanie i doskonalenie sprawnosci ruchowe;j,

- poznanie zasad niektorych gier ,

- nauka radzenia sobie z emocjami podczas wygranej i przegranej w czasie zabawy,

- wdrazanie zasad higieny osobiste;j,

- rozwijanie aktywnych form wypoczynku jako form spedzania wolnego czasu,

- rozwijanie kreatywnosci uczniow,

- formowanie zachowan proekologicznych,

- rozwijanie prawidtowych relacji interpersonalnych,

- ksztattowanie postawy wspotdziatania zespotowego 1 wzajemnej odpowiedzialnosci,
- rozwijanie umiejetnosci szkolnych,

- motywowanie do zdobywania wiedzy poprzez zabawe,

- rozwijanie zdolnosci tworczego myslenia,

-angazowanie dorostych do wspdlnej zabawy,

- ksztattowanie takich cech osobowosci jak: tolerancja, empatia, odpowiedzialnos¢, odwaga,
sprawiedliwos$¢ itp.

- rozwijanie U ucznidow poczucia wlasnej wartosci oraz wiary we wiasne sity.



Spodziewane efekty:
= dla szkoty:

- wzbogacenie oferty edukacyjnej szkoty,

-uatrakcyjnianie czasu przerw mi¢dzylekcyjnych,

- budowanie pozytywnego wizerunku szkoty wsrod dzieci i rodzicéw,
= dlauczniow:

- pozyteczne, aktywnei kreatywne spedzanie czasu,

- Zrozumienie potrzeby ruchu,

- satysfakcja z odniesionych sukceséw,

- umiejetnos¢ wspodlpracy w grupie,

- odpowiedzialnos¢ za siebie i grupe.

Ewaluacja innowacji:
Metody badawcze:

- ankieta w$rod uczniow,
- ankieta wsrod rodzicow,
- rozmowy z uczniami,

- obserwacja.

Po zakonczeniu innowacji zostanie sporzadzony raport w formie prezentacji
multimedialnej, ktora zostanie umieszczona na stronie szkoly oraz przedstawiona

rodzicom na zebraniu.
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